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は _ じめに 
お読みください 

取扱説明書 


お買い上げいただきありがと5ございます。 

電気製品は安全のための注意事 
項を守らないと、火災や人身事故 
になることがあります。 

この取扱説明書には、事故を防ぐための重要な 
注意事項と製品の取り扱いかたを示していま 
す。この取扱説明書をよくお読みのうえ、製品 
を安全にお使いください。お読みになったあと 
は、いつでも見られるところに必ず保管してく 
ださい。 
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箱の中身を確認する 
各部のなまえ 


クリエを準備する 


クリエの基本操作 


パソコンと連携して使う 


クリエの楽しみかた 












はじめに 


この取扱説明書では、本機を使い始めるまでの準備や、本機でできることを紹介して 
います。 


箱の中身を確認する 


各部のなまえ 


クリエを準備する 


クリエの基本操作 


パソコンと連携して使う 


クリエの楽しみかた 


アプリケーションを使う 


14ぺージ 

付属品に不足がないか確認しましよう。 


16ぺージ 

本体の各部のなまえを覚えましよう。 


19ぺージ 

本機をはじめて使うときは、必ず充電し 
てください。 

27ページ 

本機の基本操作を覚えましょう。 


42ぺージ 

本機をパソコンと一緒に使えるようにし 
汞しよつ0 


49ぺージ 

本機の楽しみかたを紹介します。 


58ページ 

本機に付属のアプリケーションを紹介し 
ます。 
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この取扱説明書とあわせてご覧ください。 



クリエ読本 


• はじめてのクリエ 

基本的な使いかたを詳しく説明しています。 

• クリエ活用編 

クリェの便利な機能や使いこなしかたを詳しく説明していま 
す。 



クリエアプリケーションマニュアル 
(HTM L 形式:パソコン上で動作） 

本機に付属するアプリケーションの使いかたを詳しく説明して 
います。 

使いかたはこの取扱説明書の「「クリエアプリケーションマニュ 
アル」の使いかた」 （58 ページ）をご覧ください。 



困ったときは Q&A 

本機を使っていて困ったときの対処の方法を説明しています。 
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△警告安全のために 


ソニー製品は安全に充分配慮して設計されています。 
しかし、電気製品はまちがった使いかたをすると、火災 
や感電などにより人身事故につながることがあり危険 
です。事故を防ぐために次のことを必ずお守りくださ 
い。 


安全のための注意事項を守る 

6〜11ページの注意事項をよくお読みください。製 
品全般の注意事項が記載されています。 


故障したら使わない 

すぐにネットコミュニケーシヨンカスタマーリンク（ク 
リェ専用サボートセンター）に修理をご依頼ください。 


万一異常が起きたら 


• 煙が出たら 

• 異常な音、においが 
したら 

• 内部に水、異物が 
入ったら 

• 製品を落としたり、 
キャビネットを破損 
したとき 



+❶電源を切る 

❷ AC アダプターや 
接続ケーブルを 
抜く 

©ネットコミュニ 
ケーシヨンカス 
タマーリンク（ク 
リエ専用 サボー 
トセンター）に修 
理を依頼する 


データはバックアップをとる 

メモリ内の記録内容は、パソコンと HotSync をして、 
常にバックアップをとって保存してください*。トラ 
ブルが生じて、記録内容の修復が不可能になった場合、 
当社は一切その責任を負いません。 

充電せずに長期間放置した場合、お買い上げ後に本機に 
記録したデータの一部が消去されることがあります。 

* 一部ノくックアップできない記録内容があります。詳 
しくは79ぺージの 「 HotSync によるバックアップ」 
をご覧ください。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品では、次のよ 
うな表示をしています。表示の内容 
をよく理解してから本文をお読みく 
ださい。 

危険| 

この表示の注意事項を守らないと、 
火災•感電_破裂などにより死亡や大 
けがなどの人身事故が生じます。 

△警告 

この表示の注意事項を守らないと、 
火災 • 感電などにより死亡や大けが 
などの人身事故につながることがあ 
ります。 

[ A 注思1 

この表示の注意事項を守らないと、 
感電やその他の事故によりけがをし 
たり周辺の物品に損害を与えたりす 
ることがあります。 


注意を促す記号 

A A A 

注意 火災 感電 


行為を禁止する記号 

0 ® @ 

禁止 分解禁止水ぬれ禁止 

⑩ (§) 

風呂•シャワー室接触禁止 
での使用禁止 


行為を指示する記号 

❶ C 

指示 フラグをコン 

セントカヽら抜く 
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電波障害自主規制について 


この装置は、情報処理装置等電波障害自主規制協議会 ( VCC I )の基準に基づくクラス B 
情報技術装置です。この装置は、家庭環境で使用することを目的としていますが、この装 
置がラジオやテレビジョン受信機に近接して使用されると、受信障害を引き起こすこと 
があります。 

取扱説明書に従って正しい取り扱いをしてください。 


• Sony、SONY 、 クリエ、 [Lie 、 “Memory Stick” （“メモリー スティック”）、 

Memory Stick *- “Magic Gate”r マジックゲート”)、 MagicGzvte 、 “MagicGate 
Memory Stick ” （“マジックゲートメモリースティック”)、^^、 PictureGear はソニー株式会社の商 
標です。 

• Palm 〇 S 、 Graffiti 、 HotSync は Palm , Inc . またはその子会社の米国及びその他の国における登録商 
標であり、 Palm、Palm Powered、Palm Desktop、Palm のロゴ 、 Palm Powered のロゴ 、 HotSync の 
ロゴ、 PalmOS 5 のロゴは Palm , Inc . またはその子会社の商標です。 

• Microsoft および Windows は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登録 
商標です。 

• MMX および Pentium は Intel Corporation の商標または登録商標です。 

• Xiino (ジーノ）、 llinx (イリンクス）は株式会社イリンクスの登録商標です。 

• U 「 ATOK 」 は、株式会社ジャストシステムの登録商標です。 

• 本機で使用している一部のフォントの著作権は、株式会社タイプパンクに帰属します。 

• Adobe ® および Acrobat ® は Adobe Systems Incorporated (アドビシステムズ社）の商標です。 

• Documents To Go は、米国およびその他の国における DataViz , Inc . の商標、もしくは登録商標で 
す。 

• Intellisync は米国 Pumatech , Inc . の米国、およびその他の国における商標もしくは登録商標です。 

• Kinoma は、 Kinoma 社の商標です。 

• QuickTime,QuickTime のロゴは AppleComputer , lnc , の商標です。 

• The software library incorporated in CUE handheld is based in part on the work of the 
Independent JPEG Group . 

• その他、本書に記載されているシステム名、製品名は、一般に各開発メーカーの登録商標または商標 
です。なお、本文中では TM 、® マークは明記していません。 

本製品のソフトウェアをお使いになる前に、必ず付属のソフトウェア使用許諾書をお読みください。 

付属の 「 ATOK 」 をお使いになる前に、必ず「クリエ読本」巻末に記載されている 「AT 〇 K 使用許諾契約書」 

をお読みください。 


□ 権利者の許諾を得ることなく、本機に付属のソフトウェアおよび取扱説明書の内容の全部または一 
部を複製すること、およびソフトウェアを賃貸することは、著作権法上禁止されております。 

□ 本機、および本機に付属のソフトウェアを使用したことによって生じた損害、逸失利益、および第三 
者からのいかなる請求等につきましても、当社は、一切その責任を負いかねます。 

〇本機の保証条件は、同梱の当社所定の保証書の規定をご参照ください。 

□： 本機に付属のソフトウェアは、本機以外には使用できません。 

□ 本機、および本機に付属のソフトウェアの仕様は、改良のため予告なく変更することがありますが、 
ご容赦ください。 
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△警告 


A A 

火災 感電 


下記の注意事項を守らないと火災 • 感電などに 

より死亡や大けがの原因となります。 


付属の AC アダプターおよび ソニー 製の本機に 

対応した電源以外は使用しない 

火災や感電の原因となります。 


0 


運転中は使用しない 


•自動車、オートバイなどの運転をしながら表示画 
面を見ることは絶対におやめください。交通事故 
の原因となります。 

•また、歩きながら使用するときも、事故を防ぐた 
め、周囲の交通や路面状況に充分にご注意くださ 
い0 



△警告 

下記の注意事項を守らないと 


健康を害する おそれがあります。 


ディスプレイを長時間継続して見ない 

ディスプレイなどの画面を長時間継続して見続ける 
と、目が疲れたり、視力が低下するおそれがありま 
す0 


0 


ディスプレイを見続けて体の一部に不快感や痛みを 
感じたときは、すぐに本機の使用をやめて休息して 
ください。万一、休息しても不快感や痛みがとれない 
ときは医師の診察を受けてください。 


長時間使ぃすぎなぃ 

• 長時間継続して使用すると、腕や手首が痛くなっ 
たりすることがあります。 

使用中、体の一部に不快感や痛みを感じたときは、 
すぐに本機の使用をやめて休息してくださぃ。万 
一、 休息しても不快感や痛みがとれなぃときは医 
師の診察を受けてくださぃ。 

•へッドホンを使用中、肌にあわなぃと感じたとき 
は早めに使用を中止して医師に相談してくださ 
い0 


0 

禁止 
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A 注意 下記の注意事項を守らないとけがをしたり周辺の 
A A 物品に損害を与えたりすることがあります。 

火災感電 


油煙、湯気、湿気、ほこりの多い場所には設置しない 


上記のような場所に設置すると、故障の原因となる 
ことがあります。取扱説明書に記されている使用条 
件以外の環境での使用は、故障の原因となることが 
あります。 



内部に水や異物を入れない 

水や異物が入ると故障の原因となります。万一、水や 
異物が入ったときは、すぐにスイッチを切り、ネット 
コミュニケーション カスタマー リ ンク（ク リエ 専用 
サポートセンター）にご相談ください。そのままパソ 
コンに接続すると、パソコンの故障の原因にもなる 
ことがあります。 



分解しない 

内部には電圧の高い部分があり、ケースやフロン 
トカバーをむやみに開けたり改造したりすると、 
故障の原因となることがあります。内部の点検、 
修理はネットコミュニケーシヨンカスタ マーリ 
ンク （クリエ 専用 サボー トセンター）にご依頼く 
ださい。 



ぬれた手で AC アダプターをさわらない 

ぬれた手で AC アダプターを抜き差しすると、感 
電の原因となることがあります。 

Q 


禁止 


接続の際は電源を切る 

接続コードなどを接続するときは、本機や接続する 
機器の電源を切り、 AC アダプターコードをコンセ 
ントから抜いてください。故障の原因となることが 
あります。 



























下記の注意事項を守らないとけがをしたり周辺の 
物品に損害を与えたりすることがあります。 


指定された接続コードを使う 

取扱説明書に記されている接続コードを使わない 
と、故障の原因となることがあります。 

指示 



A 注思 

A A 

火災感電 


AC アダプター コー ドや接続ケーブルを AC アダプターに巻き付けない 


断線や故障の原因となることがあります。 


0 

禁止 


通電中の本体や AC アダプターに長時間触れない 

長時間皮膚がふれたままになっていると、低温やけ 
どの原因となることがあります。 


0 

禁止 



本体や AC アダプターを布や布団などでおおった状態で使用しない 


熱がこもってケースが変形したり、火災の原因となることがあります。 


0 

禁止 


安定した場所に置く 

ぐらついた台の上や傾いたところなどに置かないで 
ください。また、横にしたり、ひつくり返して置いた 
りしないでください。落ちたり、倒れたりしてけがの 
原因となることがあります。 


0 


禁止 



本機の上に重いものを載せない 

壊れたり、けがの原因となることがあります。 


0 

禁止 
















お手入れの際は、電源を切って AC アダプターを抜く 


電源を接続したままお手入れをすると、故障の 
原因となることがあります。 





コネクタはきちんと接続する 

•コネクタに金属片を入れないでください。ピンと 
ピンがショート（短絡）して、火災や故障の原因と 
なることがあります。 

•コネクタはまっすぐに差し込んで接続してくださ 
し、。斜めに差し込むと、ピンとピンがショートし 
て、火災や故障の原因となることがあります。 



長時間使用しないときは AC アダプターを抜く 

長時間使用しないときは、安全のため AC アダプター 
をコンセントから抜いてください。 


フラグをコン 
セントから抜く 


車内など直射日光のあたる場所や熱器具の近くに設置•保管しない 


内部の温度が上がり、故障の原因となることがあり 
ます。 


0 



液晶画面に衝撃を与えない 

画面（表示部）はガラスでできています。本体をひね 
る、落とす、本体に肘をつく、重いものを載せるなど 
すると、割れてけがの原因となることがあります。 



禁止 

























A 注意 下記の注意事項を守らないとけがをしたり周辺の 
A A 物品に損害を与えたりすることがあります。 


火災感電 




硬い物質で液晶画面を操作したり、強打しない 

液晶画面が割れて、故障やけがの原因となることが 
あります。 

0 

禁止 

本体に強い衝撃を与えない 

故障の原因となることがあります。 

0 

禁止 


クレジットカードや定期券などの磁気製品を近づけない 


本体背面に、内蔵スピーカー用の磁石が入っていま 
す。この付近にクレジットカードや定期券を近づけ 
ると、力ードなどの記録に影響を与えるおそれがあ 
ります。 



雷が鳴り出したら、接続コードや AC アダプターに触れない 

感電の原因になります。 


接触禁止 


AC アダプターを水のある場所に置かない 

水が入ったり、ぬれたり、風呂場で使うと、火災や感 
電の原因となります。 


0 

風呂 •シャワー 室 
での使用禁止 
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電池についての安全上のご注意 

漏液、発熱、発火、破裂などを避けるため、下記の注意事項を必ずお守り 
ください。 


0^危険] 

• 指定された充電方法以外で充電しない。 

•火の中に入れない。ショートさせたり、分解しない。電子レンジやオーブンで加熱しない。 
• 火のそばや炎天下などで充電したり、放置しない。 

•本体に衝撃を与えない。 

落とすなどして強いショックを与えたり、重いものを載せたり、（特に鋭利なもので) 
圧力をかけないでください。故障の原因となります。 

•本体から漏れた液が目に入った場合は、きれいな水で洗ったあと、ただちに医師に相 
談してください。 


充電池のリサイクルについて 


Li-ion 


リチウムイオン電池は、リサイクルできます。 

不要になったリチウムイオン電池は、金属部にセロ八ンテープなど 
の絶縁テープを貼ってリサイクル協力店へお持ちください。 


充電式電池の回収 • リサイクルおよびリサイクル協力店については、社団法人電池工業 
会ホー厶ぺージ ( http : // www . baj . 〇 r . j p /) を参照してください。 

本体を破棄する場合は、下記の手順に従って充電池をリサイクルしてください。 

電池の交換はネットコミュニケーションカスタマーリンクへお申し出ください。 

電池交換の場合は、電池を取りはずしておく必要はありません。 


充電池の取りはずしかた 


1 プラス （+) ドライバーで、本機の側面 2 電池カバーのふたを取りはずす。 

にあるネジをはずす。 



3 充電池に付いているリボンを引っぱ 
りながら、充電池を取り出す。 


4 充電池から出ているコードの先にあ 
るジャックを本機から抜き取る。 
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取扱説明書についてのご注意 

• 付属のソフトウェアは、この取扱説明書の画面と一部異なる場合があります。 

•この取扱説明書は、お客様が Windows の基本操作に習熟していることを前提にしています。 
パソコンの操作については、お使いのパソコンの取扱説明書をご覧ください。 

液晶ディスプレイについて 

液晶画面は非常に精密度の高い技術で作られていますが、ごくわずかの画素欠けや常時点灯 
する画素等があります。また、見る角度によってすじ状の色むらや明るさのむらが見える場 
合があります。 

これらは、液晶ディスプレイの構造によるもので、故障ではありません。 

交換、返品はお受けいたしかねますのであらかじめご了承ください。 
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箱の中身を確認する 



まずはじめに、箱の中身を確認しましょう。 


•本体 (1 台) 



•AC アダプター （1 式: AC コード含む) 



•USB ケーブル (1 本) 


•ヘッドホン （1 式) 




•スタイラス （1 本） •プラグアダプター （1 個) 



工場出荷時に本体に取り付けて 
あります。 












•通信アダプターアタッチメント （1 個）•プラグアダプターアタッチメント 


(1 個） 



•インス I -ール CD - ROM (1 枚） •八ンドストラップ （1 個） 

取り付けかたは下記をご覧くださし、。 



•はじめにお読みください一取扱説明書 （1 冊、この取扱説明書） 

•クリエ読本 （1 冊） 

•困ったときは Q & A (1 冊） 

•カスタマー登録のご案内 （1 枚） 

•カスタマー登録はがき（保証書） 

•Graffiti シール （1 枚） 

•ソフトウェア使用許諾書 （1 枚） 

•クリエサービス•サポートのご案内 （1 枚） 

•クリエカルテ （1 部） 

•その他印刷物一式 

万が一、不足しているものがごさ'いましたら、ネットコミュニケーションカスタマーリンク 
(クリエ専用サポートセンター）またはお買い上げ店にご相談ください。 


落下防止のため、八ンドストラツプを使用しましよう。 


八ンドストラツプの取り付けかた 




諶0丑：菡1 
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各部のなま又 


本体の各部のなまえを説明しています。 


前面 



田ジョグダイヤル (28 ページ) 
囵 BACK ボタン (31 ページ） 

パワー ホールド 

[3] POWER/HOLD スイッチ 
(29 ページ） 

エルイーデイー 

g ] LED (30 ページ） 


® 画面 (36 ページ） 

® Graffiti 入カエリア (36 ページ) 

a スクロールボタン （31 ページ） 

1] アプリケーションボタン 
(39 ページ） 
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後面 


0] スタイラス (27 ページ） 

m 八ンドストラップホルダー 
(15 ページ） 

[3] “メモリースティック”スロット 
(32 ページ） 

[4] “メモリースティック”ランプ 
(32 ページ） 


- - m 

囹へッドホンジャック (49 ページ) 

m 赤外顧信ポート (31 ページ） 

囝 RESET ボタン (33 ページ） 

\ 8 \インターフェースコネクタ 
(19 ページ） 
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/V- ドカ /V —の取りはずしかた 

カバーのどちらかの端を図のように、外側にずらしながら、ねじるようにして、取りはずします。 



八ードカバーの取り付けかた 

図のようにカバーの孔をクリエの突起部の形に合わせてはめ込み、取り付けます。そのあと、 
1度カバーを最後まで開いてください。 



ご注意 


• カバーを取りはずす際に本体からヒンジ部分の部品をはずさないよう、ご注意ください。 
• “メモリースティック”スロットに取り付けるアクセサリーをお使いの場合は、必要に 
応じ八ードカバーを取りはずしてください。 
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❶クリエを充電する 



1 AC アダプターをプラグアダプターの DC IN コネクタにつなぐ。 

2プラグアダプターをクリエのインターフェースコネクタにつなぐ。 

3 AC アダプターのプラグをコンセントにつなぐ。 

充電が始まると、本体の LED ランプが点灯します。また、ホー厶画面のバッテリ残量表示 
がに変わります。 

初回の充電は約4時間で終了します。 

充電が終わると、本体の LED が消灯します。本機から AC アダプターを取りはずしたとき、 
画面のバッテリ残量表示が^^に変わります。 

次のページにつづく 



v> _JH f^ 儀 _蚪か 
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0 ヒント 

毎日こまめに充電すれば、充電は短時間で終了します。 


ご注意 


• 充電をしないで放置し、内蔵電池の残量がなくなると、お買い上げ後に本機に記録 
したデータは消去されます。 

• 本機を充電中に、パソコンなどの外部機器のライン入力とへッドホンジャックを 
接続しないでくださしヽ。故障の原因になります。 

プラグアダプターの取りはずしかた 

プラグアダプターの両わきを押し込み(①）ながら取りはずします（②)。 



付属のアタッチメントの使いかた 

プラグアダプターアタッチメントの取り付けかた 

付属のプラグアダプターアタッチメントは図のように取り付けてお使いください。 

プラグアダプター 
アタッチメント 

プラグアダプター AC アダプター 
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通信アダプターをお使いになる場合は 

別売りの通信アダプターをお使いになる場合は、本機に付属の通信アダプターアタッチメン 
卜を利用してください。 


通信アダプターをお使いになる場合は、18ページの手順に従って八ードカバーを取りはず 
してください。通信アダプターアタッチメントを取り付けた状態では、八ードカバーを閉じ 
ることができません。無理に閉じると故障の原因になります。 

1通信アダプターに付属の通信アダプターアタッチメントを付ける。 



2アタッチメントを取り付けた通信アダプターに、図のようにクリエを取 
り付ける。 
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❷電源を入れて初期設定をする 

クリエの電源を入れて、操作をする前に必要な初期設定を行います。 

初期設定を行いながら、クリエの操作に慣れていきましよう。 

1 POWER / HOLD スイッチを POWER 方向にスライドさせる。 

電源が入り、「初期設定」画面が表示されます。 



POWER / HOLD スイツチを 
POWER 方向にスライドさせる 


初期設定 


ようこそ。次の画面の説明にしたがつ 
て、簡単に初期設定が実行できます。 


1■図のようにスタイラス 
を取り出します。 


2■スタイラスで画面の 
どこかをタップして、次 
の画面に進んでください。 



〇ヒント 

電源が入らない場合は 

• 19ページの手順に従ってクリエを充電しましたか？ 
♦詳しくは、「困ったときは Q & A 」 をご覧ください。 


• 充電しても電源が入らないときは、ソフトリセット （3 3ページ）を行ってくださ 
い。 


2スタイラスを取り出す。 

文字を入力したり実行したいアプリケーションを 
指定したりするために、付属のスタイラスを使い 
ます。 



ご注意 


• 付属のスタイラス以外のものを使うと、クリエの画面を傷つけてしまうことがあ 
ります。 

• スタイラスを取り付けるときは、カチッというまでしっかり差し込んでください。 
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3 スタイラスで画面を軽く押す。 

この操作をタップすると言います。 

タップした場所と画面表示のずれを補正するための、「初期設定」画面が表示されます。 




初期設定 


次の画面で、図のように X 印の中心を 
タップします。この操作により 
タツブ位置の照準を合わせます。 



スタイラスで画面のどこかをタップ 
して、次の画面に進んでください。 


4画面の指示に従って、表示されたマークの中心をタップする。 


引き続いて、画面の右下と画面の中央の調 
整も行います。 


ご注意 


正確に調整しないと、うまく操作でき 
ない原因となります。あとから調整を 
やり直したいときは、「クリエ読本」の 
「クリエの設定を変更する（環境設定）： 
入力位置を調整する（デジタイザ)」を 
ご覧ください。 



調整が終わると、日時の設定画面が表示されます。 


5 [現在の時刻]の枠で囲まれている部分をタップする。 


「時刻の設定」画面が表示されます。 

交ヒント 

あとで再び日付や時刻を変更したい場合は 
「環境設定」から設定します。 

争詳しくは、「クリエ読本」の「クリエの設定 
を変更する（環境設定）：日付/時刻を合わ 
せる」をご覧ください。 


初期設定 


1■矢印とボックスをタッブして、設定 
を変更します。 


地域： t 日本 
タイムゾ ー V : [日本| 

夏時間：▼オフ 
今日の日付： [ 

現在の時刻 I 

2. [次へ]ボタソ ^ yTTC て次の画面 
に進んでください。 

C 戻る iG 欠へ1 


103 / 1 / 1 ] 


次のページにつづく 
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6 ▲または， r をタップして、時間表示を現在の時間に合わせる。 


時刻の設定 


C OK ] 〔キャン W 〕 


7分表示をタップして、同様に分表示を現在の時間に合わせる。 

それそれの枠をタップして、分表示を合わせま 

90 回 ¢0 

[ ok j r キャン抄 j 

8 [〇 K ] をタップする。 

時計が正しく設定され、日時の設定画面に戻りま 

To F3l ： h O t 



9 [今日の日付]の枠で囲まれている部分をタップする。 


「日付の設定」画面が表示されます。 


初期設定 


1■矢印とボックスをタップして、設定 
を変更します。 

地域： f 日本 
タイムゾーソ： I 日本] 

夏時間：▼才っ 
今日の日ィ 

現在の時刻： "3:10| 

2. [次へ]ボタンをタップして次の画面 
に進んでください。 

〔戻る jo 欠へ」 


1〇 一番上の西暦の横にある 4 または卜をタップして、西暦を合わせる。 



(◄ 2003 ► 


|| 2月 

3月 

4月 I 

5月 

6月 

「月月 

9月 

10月 

”月 

12月 


日月火水木金土 
9 D 2 3 4 

5 6 7 8 91011 

12131415161718 
19 20 2122 23 24 25 

26 27 28 29 30 31 


〔キャン tJt 1〔今日1 


11現在の月をタップしてから、現在の日付をタップする。 

日付が正しく設定され、日時の設定画面に戻ります。 
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12 [タイムゾーン]の枠で囲まれている部分をタップする。 

「タイムゾーンの設定」画面が表示されます。 


矢印とボックスをタッブして、設定 
を変更します。 

地域：▼日水 
タイムゾー 'ン 

夏時間：▼オフ 


今日の日付：1〇3/1/11 
現在の時刻=1 13：1〇] 

2. [次へ]ボタンをタップして次の 画面 
に進んでください。 

〔戻る JG 次へ」 


13地域名をタップしてタイムゾーンを選び、[〇 K ] をタップする。 


タイム ゾーソ の設定 〇1 

ルクセンブルグ 

+1:00 ♦ 

ロシア（モスクワ） 

+3:00 

英国 

0:00 

韓国 

+9:00 

香港 

+8:00 

台湾 

+8:00 

中国 

+8:00 

中部大西洋 

-2:00 

南アフリカ 

+2:00 

日本 +9:00 

!ti OK ]J キャンセル] 


14 [夏時間]の横の▼をタップして、[オン]または[オフ]を選ぶ。 


1■矢印とボックスをタップして、設定 
を変更します。 

地域： f 日本 


旧 


タイムゾーソ：丨日本| 

夏時間 ： f 

今日の日付：！: 

現在の時刻: [.13:10] 

2. [次へ]ボタンをタップして次の画面 
に進んでください。 


戻る欠ハ 


15 [次へ]をタップする。 


■矢印とボックスをタップして、設定 
を変更します。 

地域： t 日本 
タイム ゾーン：[日本| 

夏時間：▼オフ 


今日の日付： 

現在の時刻：[13：1〇1 

2. [次へ]ボタンをタップして次の画面 
に進んでく^^ 

I&O 】 


戻る 


次のページにつづく 
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16 [次へ]をタップする。 

「データの入力」画面が表示されます。 


17 [終了]をタップする。 


初期設定が終了し、ホーム画面が表示されま 
す。 


これで初期設定が終わりました。 


初期設定が完了しました。 


本体でテキストを入力する場合は、 
[次へ]をタツブしてください。 


終了する場合は、[終了]をタップし 
てください。 


( 戻る ] i 次へ j ) 終了 ) 


本:体では3通りの方法でデータを入力 
することができます。 

1■スクリーンキーボードから入力する 
2. Graffiti 文字を手書き入力する 
3■パソコンから、 HotSync 機能を実行 
して、本体に転送する 
誶細については、マニュアルを参照し 
てください。 

[終了]をタップして、初期設定画面を 
終了します。 


戻る 





▼ すべて 


データの入力 




翁©¥ 羞| 

! 巅 ！蒼 f 

履©〖<§€ 
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クリエの基本操作 


アプリケーションの起動や文字の入力など、クリエの操作方法を覚えま 
しよラ。 


基本的な操作方法 


スタイラスの使いかた 

本機は、付属のスタイラスを使って文字を入力したり、アプリケーションを実行します。 


m スタイラスを取り出す 



スタイラスは本機の背面上部に収納されています。 


ご注意 


紛失してしまわないように、使い終わったら本機に収 
納しましよう。 


m タップする 



スタイラスで画面を軽く押す操作を「タツプ」と呼び 
ます。 


次のページにつづく 
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m ドラッグする 



パソコンでアイコンをドラッグするのと同じように、 
本機でもスタイラスを軽くあてたまま画面をなぞる 
ことで、「ドラツグ」することができます。 


ジョグダイヤルの使いかた 


本機には、ジョグダイヤルがついています。 

本機はジョグダイヤルだけで主な操作を行うことができるように設計されていますので、片 
手で持ったまま、スタイラスなしで操作することもできます。 


^ヒント 

ジョグダイヤルに対応しているアプリケーションには、アイコ 
ンにジョグダイヤルを示す （ c ■マークがついています。それ以 
外のアプリケーションでも、ジョグアシスト機能を利用するこ 
とで、ジョグダイヤルを使った操作ができるようになります。 

♦ジョグアシスト機能について詳しくは、 「クリエ読本」の「ク 

リェの設定を変更する（環境設定）：ジョグダイヤルの設定 
を変える」をご覧ください。 



ア下ドレス 

( b マーク 


m ジョグダイヤルを回す 


_ 



ジョグダイヤルを押す 



いろいろな項目を選択したり、起動するアプリケー 
シヨンを選択します。 


ジョグダイヤルを回して選択した項目を確定したり、 
アプリケーションを実行します。 


m ジョグダイヤルを押しながら回す 

一部のアプリケーシヨンでは、ジョグダイヤルを押しながら回すことで操作できる機能 
があります。 
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各部のはたらき 


パワー ホールド 


POWER/HOLD スイツチ 


電源を入れる 



本機の POWER/HOLD スイッチを POWER 方向 
にスライドさせる。 


本機の電源が入り前回電源を切るときに表示されて 
いた画面が表示されます。本機の電源が入っていると 
きは、 LED(30 ページ)が緑色で点灯します。 


POWER / HOLD スイツチ 

交ヒント 

はじめて電源を入れたときは、「初期設定」画面が表示されます。 （22 ページ） 

■ 電源を切るには 

電源を切るときも、本機の POWER/HOLD スイッチを POWER 方向にスライドさせま 
す0 


ご注意 


本機の電源が入っている状態で POWER/HOLD スイッチを HOLD 方向にスライド 
させると、 HOLD 状態になりますので、ご注意ください。 

^ヒント 

パソコンと異なり、データの保存やアプリケーションの終了などといった電源を切 
るための処理は必要ありません。 

m POWER / HOLD スイッチを2秒以上 POWER 方向に 
スライドさせると 

液晶画面のバックライトを入/切できます。 


次のページにつづく 
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m HOLD 状態にする 



本機の POWER/HOLD スイッチを HOLD 方向にス 
ライドさせる。 

誤ってボタンが押されたり、画面がタップされること 
を防ぎます。電源が入った状態で POWER/HOLD ス 
イッチをスライドして H 〇 LD 状態にすると、本機が 
動作中でも画面が消えます。 


エルイーディー 

LED 


L_ _J 




U 

n 


⑨⑨ 


点灯する色で、本機の状態を知らせます。 


LED の状態 

本機の状態 

緑色で点灯 

電源が入っています。 （H 〇 L D 状態でも点灯します） 

オレンジ色で点灯 

充電中です。 

オレンジ色で点滅 

「予定表」などでアラー厶機能を使っているときに、アラー厶時刻に 
なったことをお知らせします。 

消灯 

電源が切れています。 
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B 從 K ポタン 

項目を選択解除したり、操作を取り消します。また、 
アプリケーションによっては、前の画面に戻るなどの 
独自の機能が割り当てられています。 

交 ヒント 

繰り返し押すと、ホー厶画面に戻ることができます。 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」で各アプリケーション 
の説明をご覧ください。 



スクロールポタン 



画面上に一度に表示しきれない情報を見るときに押 
します。▼ボタンを押すと画面の下に隠れている情報 
が表示され、▲ボタンを押すと画面の上に隠れている 
情報が表示されます。また、アプリケーションによつ 
て独自の機能が割り当てられています。 


♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」で各アプリケーション 
の説明をご覧ください。 


赤外線通信ポート 



赤外線で別のクリェや Palm OS 搭載機器とデータ 
をやり取りできます。 


♦詳しくは、 「クリェ読本」の「赤外線通信機能を使う」をご覧くださし、。 
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“メモリースティック”スロツト 



“メモリースティック”を挿入します。 

“メモリースティック”内のデータを読み書きしてい 
るときは、“メモリースティック”ランプがオレンジ 
色に点滅します。 


♦詳しくは、 「クリェ読本」の「“メモリースティック”を使う」をご覧ください。 

“メモリースティック”を入れる 



“メモリースティック”ランプ 

“メモリースティック”に読み書きしている 
ときに、オレンジ色に点滅します。 


“メモリースティック”の向きにご注意ください。無理に逆向きに入れようとすると、 
スロットが破損するおそれがあります。 


“メモリースティック”を取り出す 



“メモリースティック”を 
押し込む 



“メモリースティック”を 
引き抜く 


ご注意 


“メモリースティック” への データの書き込みやデータの読み出しを行っていないこと 
(“メモリースティック”ランプが点滅していないこと）を確認してから“メモリースティッ 
ク”を押し込んでください。“メモリースティック”ランプが点滅中に“メモリースティッ 
ク”を取り出した場合、記録されたデータが消えたり壊れたりすることがあります。 
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本機を再起動する 

通常、本機を再起動（リセット）する必要はありませんが、電源が入らなくなったり、操作に反 
応しなくなった場合は、ソフトリセットを実行し本機を再起動させることで症状を解消でき 
る場合があります。 

このような場合は、以下の手順で本機を再起動してください。 


再起動する（ソフトリセツト） 

ソフトリセツトを実行しても、本機に記録したデータはそのまま残ります。 

1スタイラスの上部をねじるように回して、スタイラスピンを取り出す。 



2 取り出したピンを使って、 RESET ボタンをゆっくりと押す。 


実行中の動作が停止して、本機が再起動します。 
再起動後は 、 「palm powered 」、「 CUf 」、「 SONY 」 と 
画面が表示され、続いて時刻と日付を設定するため 
の「環境設定」画面が表示されます。 



ご注意 


• ソフトリセットを行うとき、 RESET ボタンを押したあと「環境設定」画面が表示さ 
れるまでしばらく時間がかかります。その間に RESET ボタンを押さないでくださ 
い。 

• スタイラスピン以外で、 RESET ボタンを押さないでください。故障の原因になる場 
合があります。 
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ソフトリセツトで再起動しないときは 
(八ードリセツト） 


ソフトリセツトで問題が解消されない場合は、八ードリセツトを実行して本機を再起動する 
必要があります。 


ご注意 


• 八ードリセットを実行するとこれまでに記録したデータや、追加したアプリケー 
シヨンはすべて消去されます。 

• ソフトリセットではどうしても再起動できない場合などを除いてはソ V — ドリ 
セットは絶対に実行しないでください。 

ただし、 HotSync でパソコンにバックアップをとっていれば、次に HotSync した 
ときにパソコン上に保存してあるデータは復元できます。 

♦詳しくは、 「クリェ読本」の「クリエのデータをバックアップする」をご覧くださ 


1 POWER / HOLD スイッチを POWER 方向にスライドさせる。 

2 POWER / HOLD スイッチを POWER 方向にスライドさせたまま、スタイ 
ラスピンで RESET ボタンをゆっくりと押して、離す。 




3 r palm powered 」 画面が表示されたら、3秒ほど待って POWER/HOLD 
スイッチから指を離す。 

本機に記録したデータがすべて消去されることを示すメッセージが表示されます。 
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4 スクロールボタンの▲ボタンを押す。 


L J 




U 

门 




スクロール ボタンの 
▲ボタンを押す 


本機が八ードリセットされます。 

再起動後は 、 「palm powered 」、「 CUl 、「 SONY 」 と画面が表示され、続いて「初期設定」 
画面が表示されます。「電源を入れて初期設定をする」 （22 ページ）の手順に従って、初期 
設定してください。 

八ードリセット実行後も、現在の日付と時刻はそのまま残ります。書式の環境設定など 
の設定は、出荷時の設定に戻ります。 


ご注意 


• 八ードリセツトを行うとき、 RESET ボタンを押したあと「初期設定」画面が表示さ 
れるまでしばらく時間がかかります。その間に RESET ボタンを押さないでくださ 
い。 

• スクロールボタンを押す時間が短いと、八ードリ セツ トが実行されない場合があ 
ります。 
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画面の見かた 

交 ヒント 

違う画面が表示されているときは「囹ホー厶アイコン」をタップしてください。 


3 > 




- すべて 


(级、を 

アトレスカード情報 T 一夕保護 

© ：：# ^ 

メール メモ帳 環境設定 

辞書初期設定電卓 

^ ^ M 

[A\ -予^ ATOK 設定 AudioPlayer ^ 


I 








=sap 

ホーム |決定 



■ 


[ T ] バッテリ残量表示 (37 ページ） 

\ 2 \ 文字入カアイコン （37 ページ） 

[3] ホーム アイコン 

タップすると、ホーム（アプリケーショ 
ンー覧)画面が表示されます。 

[4] メニューアイコン 

タップすると、現在のアプリケーショ 
ンのメニューが表示されます。 

[5] 明るさ調節アイコン (38 ページ） 

[6] アプリケーションアイコン 
(39 ページ） 


\ 7 ]スクロール バー 

スタイラスで押さえたまま上下に動か 
す（ドラッグ）か、上下の▲または▼を 
タップすると、画面を スクロール でき 
ます。 

[81 キーボードアイコン （38 ページ） 
囹検索アイコン 

タップすると「検索」画面が表示されま 
す。 

囫 Graffiti 入カエリア 

Graffiti 文字で手書き入力をするため 
の領域です。 


36 











V ヒント 

操作中に下のような画面が表示されたときは 

ヒントアイコンをタップするとヒントが表示されます。 



本機の表示解像度についてのご注意 

本機では320 X 320ドットの、独自の高解像度表示を実現しています。 

高解像度表示に対応したアプリケーションを起動すると、自動的に高解像度で表示されま 
す。対応していないアプリケーションを起動したときは、従来の解像度 （160 x 160ドット） 
での表示となります。 


ご注意 


一部他社製のアプリケーシヨンでは、正しく画面が表示できない場合もあります。 


本機の現在のバッテリ残量を表示します。タップし 
て、本体（または“メモリースティック”）のメモリの 
残量とバッテリの残量 （96) を表示することもできま 
す。外部電源で動作しているときはと表示さ 
れます。 


文字入カアイコン 

文字入力時に使用します。 

漢字に変換します。 

@ :表示されている変換候補を確定します。 

[^771 :ひらがな入力とカタカナ入力を切り換えます。 
[ b ^ SI ： 日本語入カモードを入/切します。 


バッテリ残量表示 

旅、< 

アドレスカード情報デー 

© 0 ：# < 



A _J He it 併 ^^ 
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明るさ調節アイコン 



タップすると、液晶画面のバックライトの明るさを調 
節するための画面が表示されます。 


ご注意 


デジタイザの調整が正しくないと、タップしづらいこ 
とがあります。 

♦詳しくは、 「クリェ読本」の「クリェの設定を変更す 
る（環境設定）：入力位置を調整する（デジタイザ)」 
をご覧ください。 


キーポードアイコン 



タツプすると、スクリーンキーボードが表爪されま 
す0 
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アプリケーションを起動する 

本機は「アプリケーション」によりさまさ' まな機能を実現します。本機で何か操作をするため 
には、「アプリケーション」を起動する必要があります。 


ホーム画面からアプリケーシヨンを起動する 

1ホーム ( S アイコンをタップして、ホーム画面を表示する。 

2ジョグダイヤルを回して起動したいアプリケーションのアイコンを選 
び、ジョグダイヤルを押す。 


^ヒント 

アプリケーションアイコンをタップして、 
起動することもできます。 




^すべて 


〇 豢 

カード情報： r ' 一夕保護 

0 <,：# © 

メールメモ 帳環境設定 


辞書初期設定電卓 


^ M 

予定表 ATOK 設定 AudioPlayer - 


♦詳しくは、 「クリェ読本」の「クリェの基本操作：アプリケーシヨンを起動する/ 
終了する」をご覧ください。 


アプリケーションポタンを押して起動する 


[ 1 




U 

□ 



アプリケーションボタンを押して起動することもで 
きます。工場出荷時の状態では、ボタンのアイコンに 
合わせて、 © 三「予定表」、アドレス」、 

三 「 ToDo 」、 夕 

「メモ帳」が起動します。 


^ヒント 

• 本機の電源が入っていなくても、アプリケーションボタンを押すと本機の電源が 
入り、アプリケーションが起動します。 

• アプリケーションボタンに好みのアプリケーションを割り当てることもできま 
す。 

♦詳しくは、 「クリェ読本」の「クリェの設定を変更する（環境設定）：アプリケー 
シヨンボタンの割り当てを変更する」をご覧ください。 
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アプリケーションを終了するには 

クリエは一度に1つのアプリケーションだけを動かします。 

別のアプリケーションを起動すると、自動的に前のアプリケーションが終了するので、 

「アプリケーションを終了させる」という操作は必要ありません。 

アプリケーションで作業中に別のアプリケーションに切り換えるには、ホー厶アイコン 
をタップするか、または本体のアプリケーションボタンを押します。 

交 ヒント 

パソコンでの操作と異なり、アプリケーションを終了するときにデータの保存を行 
う必要はありません。 

作業中のアプリケーションでの編集内容は自動的に保存され、そのアプリケーショ 
ンを再度起動すると同じ内容が表示されます。 


ご注意 


—部のアプリケーションでは、「終了」、「保存」の操作があります。 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださ 
し、。 
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文字の入力方法について 


文字の入力方法について 

本機では、以下の3種類の方法で文字を入力できます。お好みに合わせて、ご自分に合った方 
法をお選びください。 

日本語の入力や漢字変換について詳しくは、「クリェ読本」の「クリェで 
文字を入力する」をご覧ください。 


•スクリーンキーボード （38 ページ） 

画面上に表示されたキーボードをタップして、文字を入力します。 

+スクリーンキーボードを使った入力について詳しくは、 「クリエ読本」の「クリエで文字 

を入力する：文字入力を練習する（スクリーンキーボードで入力する）」をご覧くださ 
い0 

グラフイテイ 

• Graffiti 

Graffiti という手書き入力専用の文字を使って、文字を入力します。 Graffiti の入力に慣れ 
ると、スクリーンキーボードを使うよりも速く入力できるようになります。 

♦ Graffiti を使った入力について詳しくは、 「クリエ読本」の「クリエで文字を入力する： 

手書き入力で文字を入力する （ Graffiti )」 をご覧ください。 

• パソコンからの HotSync 

大量の文字を入力したりソ r ノコンのキーボードを使って入力したいときは CUE Palm 
Desktop ソフトウェアを使って、 HotSync することで文字データをクリエに転送できま 
す。詳しくは 、 CUE Palm Desktop ソフトウェアのヘルプをご覧ください。 

^ヒント 

日本語変換システム 「ATO K 」 を使うこともできます 

本機には Palm OS 標準の日本語入カシステムのほかに、変換効率の高い日本語変 
換システムとして定評のある ATOK が付属しています。 

♦詳しくは、 「クリエ読本」の「クリエで文字を入力する： ATOK を使用する」をご覧く 
ださい。 



A _J H e it 併^^ 
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パソコンと連携して 
使ラ 


クリェをパソコンと連携して使う前に、次の準備を行います。 

1ソフトウェアをパソコンにインス!ルする 
2 クリエとパソコンをつなげる 
3 クリエのユーザー名を設定する 


〇ソフトウェアを / r ノコンに 
インストールする 


インス!ルする前に付属の USB ケーブルをパソコンにつながない 
でください。正しくインス I -ールできない場合があります。 


お使いのパソコンに、付属 CD - ROM に入っている 「CUE Palm Desktop 」 というソフト 
ウェアをインストールします。クリエとパソコンでデータをやり取りしたり、住所録などの 
情報をパソコンの画面で入力するためのソフトウェアです。 

♦パソコンに必要なシステム構成について詳しくは、 「パソコンに必要なシステム構成」 

(89 ページ）をご覧ください。 
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ご注意 


• パソコン上で付属 CD - R 〇 M の内容を開いて 、 「CUE Palm Desktop 」 フォルダを 
パソコンにコピーしないでくださしヽ。必ずこの取扱説明書の手順に従って、インス 
I ルしてください。 

• Windows 2000 Professional または Windows XP をお使いの場合、コンビユー 
夕の管理者 （ Administrator ) 権限のユーザー （アカウン 卜）でログオンしてからイ 
ンス I ルを行ってください。 

この際のユーザー（アカウント）名は、半角英数字をご使用ください。 

• すでにクリェをお使いの場合、 すでにお使いの CUE Palm Desktop ソフトウェ 
アを削除（アンインス! -- ル)せずに 以下の手順で新しい CUE Palm Desktop ソ 

フトウェアを上書きしてください。 

* PEG - N 700 C / PEG - S 300 / PEG - S 50 0 C をお持ちの場合は、ネットコミユニ 

ケーシヨンカスタマーリンクの機種ごとのサポート情報をご覧ください。 
♦詳しくは、 「クリェ読本」の「他のクリェのデータを移す」をご覧ください。 

1 Windows 上で起動している、すべてのソフトウェアを終了する。 

2 パソコンの CD - ROM ドライブに、付属の CD - ROM をセツトする。 

しばらくすると、パソコンに「インストール CD - R 〇 M 」 画面が表示されます。 

3 [次へ]—[クリエ基本ソフトウェア]一 [CUE Palm Desktop ] の 
[インストール]ボタンをクリックする。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアのパソコンへのインストールが始まります。以後、画 
面の指示に従って操作してください。 

インストールが完了すると、「セットアップの完了」画面と「クリエオンラインカスタ 
マー登録」画面が表示されます。 

4 [完了]をクリックする。 

5 画面の指示に従って、カスタマー登録を行う。 

カスタマー登録が終わったら、「クリェオンラインカスタマー登録」画面を閉じて、イン 
ストール画面に戻ります。 


ご注意 


オンラインカスタマー登録には、インターネットへの接続環境が必要です。 

交ヒント 

あとでカスタマー登録をするときは「クリエオンラインカスタマー登録」画面を閉じ 
てください。 


次のページにつづく 



>oyuvfv _^ c TFBfo/ 
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6 □□□□□□□□□ DHotSyncDD □□□□□□□ 

□ □□□ DHotSyncD □□ 47 □□□□□□□□□□□□□□ □□□□□□□□□□□□ 
□□□□□□□□□□□□□□□□ 

7 HotSyncDD □□□□□□□□□□□□□□：□□□□□□□□□□ 

□ □ 

□ □□□□□□□□ CUE Palm Desktop □□□□□□□□□□□□□ 
□□□□□□□□ 

t uuu 

□□□□□□□□□ 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ http ://www. so ny.j p/C LI E/DD □□□□□□□ 
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□：□□□□□□□□ 

□ □□16D[I]DDDDDD 10 13 □□：□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 3DDDDD □□□□□□□ 

□ □□□□□□□□□ 1 □□□□□□□：□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □□□□□□ 86 □□□□□□□□□□□□ 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

• □□□□□□□□□□□□□□□□ 

•□□□□□□□□□□□□□□ 56 □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 
□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 

□□ 5DDDDDDDDDDDDDDDDDDD 

□ □ □ □ ：□ Altm □□□□□□：□ tab □口 □□□□□□□□□□□□□□□□ 

□ □ 3DDDDDDDDDDDDDDDDDDD[I] □□□□□□ CD-ROM[E □ 

□ □□□□□□□□□a □□□□□□ mam □□□□□□ cd-romdd □ □ □ 

□ □□□□□□□[□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□a 


44 



❷クリエとパソコンをつなげる 

CUE Palm Desktop ソフトウェアのインス!ルが終了したら、付属の USB ケーブルを 
使って、クリエとパソコンを連携して使えるようにします。 

USB ケーブルについて 

付属の USB ケーブルには2種類の端子形状があります。 A 端子をパソコンの USB 端子へ、 
ミニ （ B ) 端子をプラグアダプターに接続します。 

A 端子 ミニ （ B ) 端子 


1 USB ケーブルのミニ （ B ) 端子をプラグアダプターの Y 端子に(①)、 
USB ケーブルをつないだプラグアダプターをクリェのインター 
フェースコネクタに接続する(②)。 



2 USB ケーブルの A 端子をパソコンの YUSB 端子に接続する。 



ご注意 


USB ケープルは、必ずパソコン本体の USB 端子へ接続してくださし、。 USB 八ブなど 
を利用した場合、正常に HotSync が行われない場合があります。 





>oyuvfv _^ c TFBfo/ 
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❺クリエのユーザー名を 

設定する 

1クリエとパソコンをつなげる。 

2クリエのホーム画面でジョグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコン 
を選び、ジョグダイヤルを押す。 

「 HotSync 」 画面が表示されます。 

交 ヒント 

ホー厶画面の [ HotSync ] アイコンをタツプして、 「 HotSync 」 画面を表示することも 
できます。 


3 |(2)|アイコンをタップする。 

HotSync が始まり、必要なソフトウェアのインス!ルが自動的に始まります。 

4 パソコンに「ユーザ」画面が表示されたら、パソコンの画面で新規ユー 
ザー名を入力する。 

ユーザー名とは、クリエの使用者名のことです。好みの名前を入力してください。 


ご注意 


すでに別のクリエをお使いの場合は 

別のクリエで使用しているユーザー名とは違うものを入力してください。 

同じ ユーザー 名にすると、不具合が起こることがあります。 

交 ヒント 

他のクリエのデータを引き継ぐ場合は 

「クリエ読本」の「他のクリエのデータを移す」をご覧ください。 

5 パソコンの画面で[〇 K ] をクリックする。 

クリエから「ピロリ少」と音がして、クリエとパソコンがデータをやり取り （ HotSync ) し 
ます。 

このとき、手順4で入力した使用者名がクリエにも登録されます。 

クリェの画面に「 HotSync 機能が終了しました」と表示されると、設定完了です。 
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パソコンとデータを同期する 

ホットシンク 

(HotSync) 


HotSync とは？ 

クリエとパソコンのデータをやり取りし、双方のデータを最新の状態にしたり、データの 
バックアップをとる、アプリケーションのインストールをするといった操作を HotSync と 
呼びます。 

♦詳しくは、 「クリエ読本」の「パソコンとクリエを同期させる」をご覧ください。 


HotSync する 

パソコンとクリエを連携させて、予定表をパソコンで読んでみましよう。 

1パソコンを起動する。 

2 51ページの手順を参考にして、「予定表」に新しいスケジュールを入力 
する。 

3 クリエとパソコンをつなげる。 

4クリ エのホーム画面でジヨグダイヤルを回して [ HotSync ] アイコン 
を選び、ジョグダイヤルを押す。 

「 HotSync 」 画面が表示されます。 

交ヒント 

ホー厶画面の [ HotSync ] アイコンをタップして、 「 HotSync 」 画面を表示することも 
できます。 


5 アイコンをタップする。 

クリェとバソコンで HotSync を行います。 


次のページにつづく 



>oyuvfv _^ c TFBfo/ 
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HotSync が終了するとクリエに次の画面が表示されます。 


HotSync 機能が終了しました。 


▼クレードル/ケーブル 


〔□グ j l ヘルプ；) 


6 パソコンのデスクトツプ画面で 、 [CUE Palm Desktop ] アイコンを 
ダブルクリックする。 


またはデスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プログラム ] (Windows XP 
の場合は[すべてのプログラム ])- [Sony CUE ]- [CUE Palm Desktop ] の順にク 
リックします。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアが起動します。 

7 予定 0 アイコンをクリックする。 


予定表が表示されます。 

手順2で入力した日を表示させると、 
入力した予定が表示されます。 
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クリエの楽しみかた 


音楽を楽しむ 

音楽を聞く 


ご注意 


本機で音楽を聞くためには準備が必要です。 


1再生したい音楽をバソコンで準備し、クリエに転送する。 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」の「音楽を楽しむ」 
をご覧ください。 


2 本機に、付属のヘッドホンを接続する。 



3 ホーム画面で AudioPlayer ..0ア 
イコンを選択して起動する。 


「 _ j 


f すべて 


眷 

アドレスカード情報データ保護 

メールメモ 帳環境設定 

辞書初期設定電卓 

I ^ 

予定表 ATOK 設定 


次のページにつづく 
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4 再生 j ^ id ボタンをタップして音楽 
を再生する。 

音楽を停止するときは、停止 mji ボタンを 
タップします。 



再生ボタン停止ボタン 
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スケジュールを管理する 
(予定表） 

新しくスケジュールを入力する 

1 © E ボタンを押して、「予定表」を起動する。 


SONY ビルで待ち合わせ 


giB r 新規 ）[ 詳細）〔カレング 

2 [新規]をタップして、スケジュールの開始時刻と終了時刻を設定する。 


E — 


一囹 


m タップして開始時刻を設定します。 
m タップして終了時刻を設定します。 
[31 設定が完了したらタップして決定し 
ます。 

a タップして「時」を選択します。 

囹タップして「分」を選択します。 




スケジュールを入力する。 



欲フ n 主初卜 


[[ 13：〇〇 ]] 


終日 

指定なし 


f OK ンセル1 


13 

14 

05 

10 

15 

15 

16 

20 

17 

25 

18 

30 

19 

35 

20 

40 

21 

45 

22 

50 

23 

55 


03 / 1/1 


HKD ■水 S3 苞 


時刻の設定 


03/1/1 

1 ◄1〗|月|火0木|金|土|卜 

8:00 


aoo 

10:00 

11:00 

12:00 

13:00 

14:00 

15:00 

16:00 


17:00 


18:00 



oooooooogoooooooooo 

8 : 9 : 0 : 1 :® 3 : 4 : 5 : 6 : 7 : 



ぐ c: Ha0(r ^t 4 rr 
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スケジュールを削除する 


1「予定表」画面で、削除したいスケジュールをタップしたあと、メニュー 
( Ml アイコンをタップする。 

メニュー 

2 [予定表]メニューの[予定の削除...]をタップする。 


削除の確認画面が表示されます。 


編集オブ シヨソ 

新規作成 /N 


-コメントの 添付 /A 



.コメントの 削除 .../〇 
y 古い予定の破棄… /E 


合わせ 

予定の赤外線通信 /B 


' 電源オフ 


"検索 


ID：UU 

17:00 — 

■-liini^l (Wm) 


3 [〇 K ] をタップする。 


52 














新しくアドレスを入力する 


1、、ボタンを押して、「アドレス」を起動する。 
2 [新規]をタップして、情報を入力する。 

^ヒント 

画面右下の ▲/ ▼をタツプすると入力画面がスク 
口ールします。 


r すべて 


検索： 




アドレスを削除する 

1削除したいアドレスをタップしたあと、メニューアイコンをタップ 
する。 

2 [アドレス]メニューの[アドレスの削除…]をタツプする。 


削除の確認画面が表示されます。 


ォプション 

アドレスの赤外線通信 /B 


コメントの添付 


コメントの削除… 

/〇 

名刺に設定... 


名刺の赤外線通信 


電源オフ 


検索 



G 終了 J ) I 編集〕 C 新規〔複製〕 


3 [0 K ] をタップする。 


住所や電話番号を管理する 
(アドレス） 



ぐ c:H a 0 (r ^t4rr 
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バソコンの予定表やアドレスと 
連携する 

HotSync(47 ページ）を使って、クリェで入力した予定表やアドレスをパソコンに転送した 
り、パソコンで管理している予定表やアドレスをクリェに転送することができます。 

パソコンで使うソフトウヱアに応じて、次の2つの方法があります。 

CUE Palm Desktop ソフトウェアと連携する 

パソコン上の CUE Palm Desktop ソフトウェアで管理している予定表やアドレスとクリェ 
を連携します。 

♦CUE Palm Desktop ソフトウェアとの連携について詳しくは、 「パソコンとデータを同 
期する （HotSync)」（47 ページ）をご覧ください。 

Microsoft® Outlook と連携する (Intellisync Lite for Sony 
CUE) 

パソコン上の Microsoft Outlook と連携するためには、パソコンに Intellisync Lite for 
Sony CUE ソフトウェアをインストールする必要があります。 

♦インス!-ールの方法について詳しくは、 「付属アプリケーションのインス!ル方法」 （60 
ページ）をご覧ください。 

々 ヒント 

Intellisync Lite for Sony CUE ソフトウェアはインストーラメニュー画面の「クリ 
ェを使いこなす」からインストールできます。 

♦操作•設定方法について詳しくは、 Intellisync Lite for Sony CUE ソフトウェアの 

ヘルプをご覧ください。 

ヘルプを見るには、デスクトップ画面左下の[スタート]メニューから[プログラ 
厶] (Windows XP では[すべてのプログラム])- [Intellisync Lite for Sony 
CUE] - [Intellisync ヘルプ]の順にクリックします。 
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Microsoft ® Word や 
Microsoft ® Exce ■の 
ドキュメントをクリエで見る 
(『Documents To Goj ) 


ご注意 


「Documents To Go 」 を使うためには準備が必要です。 

1パソコンとクリエに 「Documents To Go 」 をインストールする。 
2 パソコン上でドキュメントを準備し、クリエに転送する。 





3 クリエで 「Documents To Go 」 を起動し、パソコンから転送された 
ドキュメントを見る。 

交ヒント 

クリエでドキュメントを編集しソ <ソコンに転送する 
こともできます。 

♦詳しくは、 「Documents To Go 」 のヘルプをご覧く 
ださい。 




Documents \〇 Go 

使い方のヒント 




上の画像をタッブすると拡大表示されます。 

このドキュメント内を上下に移觔するには、デパイス! 
の上下スクロールポタンまたは画面の右にあるスク 
ロールパーを使用します。 

はじめに 


[終了」 | a )=1 JP ' I 


a 
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インタ—ネットに接続する 


ご注意 


インターネットに接続するためには、本機に対応した通信アダプター/通信カード 
およびインターネットサービスプロバイダとの契約が必要です。 


クリエにアプリケーションをインストールする 

目的に合わせて、クリエにアプリケーションをインストールしてください。 

クリエでホームページを見る： 「 Xiino 」（69 ページ） 

メールをやり取り する： 「CUE Mail 」（ 69 ページ） 

♦アプリケーションごとに必要な設定について詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリ 
ケーシヨンマニュアル」をご覧ください。 


プロバイダの設定を行う 

1「環境設定」を起動し、画面右上の， r をタップして、[ネットワーク]を 

選ぶ'。 

▼すべて 

アドレス カー ド情報データ保護 

© M 

メール メモ帳 mmmmm 

辞書初期設定電卓 

應及，::途 

予定表 AT 0 K 設定 AudioPlayer ” 
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2 プロバイダの情報を入力する。 



m 


便 


■ 


a 




E サービス 

使用するサービス（プロバイダ名）を選びます。 

リストの中に契約しているプロバイダ名が表示されないときは、[サービス]メ 
ニューから[新規]を選んで、好みのサービス名を入力することもできます。 

m ユーザ名 

プロバイダから指定されたユーザー名を入力します。 

[3] パスワード 

プロバイダと契約したときに登録したパスワードを入力します。 

S ] 接続 

お使いの通信アダプター/通信力ードに対応した接続名を選びます。 

m 電話番号 

プロバイダから指定された接続先電話番号を入力します。 

交ヒント 

お使いの携帯電話/ PHS によっては、「#32」などのオプション番号が必要な場合が 
あります。 

♦詳しくは、 プロバイダおよび電話会社へお問い合わせください。 


インターネットに接続する 

1本機と通信アダプター/通信カードをつなげる。 

2ホーム画面で、目的のアプリケーションを選択して起動する。 
3ホームページの閲覧やメールの送受信を開始する。 

自動的にインターネットに接続します。 
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アプリケーションを使ラ 



本機に付属のアプリケーションや「クリエアプリケーションマニュアル」の使いかたを紹介 
します。付属アプリケーションについて詳しくは、それそれのマニュアルをご覧ください。 

付属アプリケーションの種類について 

本機の付属アプリケーションには、以下の3種類があります。 

• 本機にすでにインス!^ールされていて、すぐにお使いになれるもの 
• お客様が本機にインス!-ールする必要のあるもの 

インストールが必要なアプリケーションについては、60ページの手順に従い、インス! 
ルしてください。 

• パソコンにインス!ルして使うもの 

『クリエアプリケーション 
マニュアル j の使いかた 

付属のアプリケーションの詳しい使いかたは、パソコン上の「クリエアプリケーションマ 
ニュアル」で見ることができます。 


ご注意 


• あらかじめ「ソフトウェアをパソコンにインス!ルする」 （42 ページ）に従って 
CUE Palm Desktop ソフトウェアをお使いのパソコンにインストールしておい 
てくださしヽ 。 CUE Palm Desktop ソフトウェアをインス!ルすると、「クリエ 
アプリケーションマニュアル」も同時にインストールされます。 

• 「クリエアプリケーションマニュアル」は 「Microsoft Internet Explorer 
Version 5.0 」以降で動作確認をしています。正しく表示するために 、 「Microsoft 
Internet Explorer Version 5.0 」以降を使ってご覧ください。 













クリエアプリケーションマニュアルを開く 


バソコンのデスクトツプ画面上にある I ぶ^ ([クリエマニユアル 
PEG - SJ 33] アイコン）をダブルクリツクする。 

「ご覧になりたいマニュアルをクリックしてく 


交 ヒント 

CR になりたいマニュアルを 

クリックしてください 付もァル 

取扱説明番「はじめにお読みください」 

クリエとパソコンの初期設定を班明します。 

il 

デスクトップ画面左下の[スタート]メ 

ク 

クリェの*作方法*棚します。 


ニューから、[プログラム ] (Windows XP 

クリエアプリケーションマニュアル 


の場合は[すべてのプログラム ])- [Sony 

困ったとぎは Q&A 

Bo たとき《細®しかたを棚します. 


CUE ]- [ PEG - SJ 33 について]-[クリエ 


マニュアル]の順にクリックして、「ご覧に 

pdf は付属の ami# と同じ内苗です。 

PDF を c»c なるには Adobe* Acrobat* Reader が必要です。 
Acrobat Reader は付* ICDflOM からインストールで ff ます。 

叫 


なりたいマニュアルをクリックしてくださ 
し、」画面を表示することもできます。 




2 画面上の[クリエアプリケーションマニュアル]をクリックする。 


「クリエアプリケーションマニュアル」が表示 
されます。 

交ヒント 

「ご覧になりたいマニュアルをクリックし 
てください」画面から、付属している取扱 
説明書「はじめにお読みください（取扱説 
明書)」、「クリエ読本」、「困ったときは 
Q & A 」 の PDF を開くこともできます。 



交ヒント 

• 「クリエアプリケーションマニュアル」を閉じるには、「クリエアプリケーションマ 
ニュアル」画面右上にある X |( 閉じるボタン）をクリックします。 

• 「クリエアプリケーションマニュアル」画面右上にある ■ || ( 最小化ボタン）を使っ 
て、「クリエアプリケーションマニュアル」をデスクトップ画面から隠す（最ノ」\化す 
る）ことができます。最小化したウインドウはタスクバーのボタンをクリックすると 
元のサイズに戻ります。 

• 「クリエアプリケーションマニュアル」をデスクトップ画面上に表示させたまま、ほか 
のソフトウェアなどを操作することもできます。 



NlVIu^lailJv 命南 5 
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付属アプリケーションの 
インス!ル方法 

付属のインス!ル CD - ROM からインス!ルが必要なアプリケーションは、以下の手順 
でパソコンからクリエにインストールします。 

あらかじめ、付属の CD - R 〇 M で CUE Palm Desktop ソフトウェアをパソコンにインス 
卜ールして、クリエとパソコンを接続しておいてください。 


ご注意 


付属のアプリケーションは、本機でのみご使用いただけます。別のクリエまたは 
Palm 〇 S 搭載機器での動作は保証いたしません。 

1 Windows 上で起動しているすべてのソフトウェアを終了する。 

2 パソコンの CD - ROM ドライブに、付属の CD - ROM をセットする。 

インス!ラが起動し、インス!ル画面が表示されます。 

3 画面左側からインス!-ールしたいアプリケーションの種類をクリック 
する。（[音楽を楽しむ]など） 

4 インス!-ールするアプリケーションの[インス!-ール]ボタンをクリッ 
クする。 

以降、画面の指示に従って操作してください。 

5 クリエにインス!ルするアプリケーションの場合は、 「 HotSync 」 画 
面の [ HotSync ] アイコンをタップする。 

HotSync が始まり、選んだアプリケーションがクリエに転送されます。 

6 パソコンの画面で[終了]をクリックする。 

インストール画面が終了します。 

交 ヒント 

アプリケーションは CUE Palm Desktop ソフトウェアの機能を使ってクリエにイン 
ストールすることもできます。 

♦詳しくは、 「クリエ読本」の「アプリケーションを追加して機能を拡張する：インス 
卜ールする：パソコンからインストールする」をご覧ください。 
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付属アプリケーションの紹介 


クリエで音楽を聞く 

m 使用するアプリケーション 

Audio Player 


( オーディオプレーヤー）泛リエ用 ) 


キーワード 

MP 3 、 ATRAC 3 



_概要 

“メモリースティック”に記録した音楽ファイルを再生するためのアプリケーシヨ 
ンです。 


m ご使用にあたり 

I インス!^ール済み]パソコンとの連携が必要です 

“メモリーステイツク”が必要です 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 


クリエに音楽ファイルを送る 

m 使用するアプリケーション 

SonicStage 1.5 

(ソニックステージ 1.5) [PCM] 

■ キーワード 

ATRAC 3 



_概要 

クリエで聞く音楽ファイルをバソコン上で管理/作成するためのソフトウェアで 
す。“メモリースティック”に音楽ファイルを転送するときにも使用します。 

m ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


_インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[音楽を楽しむ] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」および 「 SonicStage 」 の 
ヘルプをご覧ください。 
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好みの音を鳴らす 


»使用するアプリケーション 

翔 。 Sound Utility 

(サウンドユーテイリテイー） 


リエ用 I 




名前 

••1▼サイズ •• 


Alarm 2 

2.47K. 

Baroque 

1.16K 

Healing 

2.12K 

News 

5.44K 

OldStyle 

2.76K 

Pisno し Gsson 

2.31 K 

SF 

0.1IK 

アラーム 

0.09 K 

コンチェルト 

0.12K. 


I 1 1’ I I 

( 削除 ）（ 名前変更） （Repeat Off) 


_概要 

Sound Converter で変換した音声データをソパソコンから HotSync でクリエに 
転送して、アラー厶音として管理するためのアプリケーションです。 


m ご使用にあたり 

インス!-ール済み I パソコンとの連携が必要です 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 


クリエに 音声 データを 送る 

»使用するアプリケーション 

Sound Converter 

(サウンドコンバーター） 

[PC 用） 

■ キーワード 

WAVE ( PCM ) 形式、 MIDI (Standard MIDI File Format 0/1) 形式 

_ 概要 

バソコン上の WAVE 形式、または MIDI 形式の音声データをクリェ用に変換する 
ソフトウェアです。 

m ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


■インス I ル CD - ROM のメニュー 

[データを管理する] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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静止画を表示する/管理する 

隱使用するアプリケーション 

^0 PictureGear Pocket 

(ピクチャーギアポケツト） 

I クリエ用] 


■ 概要 

クリエ本体または“メモリースティック”内に保存された静止画をクリエで表示/ 
管理できるアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

インス!-ール済み 

今詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


静止画を自動表示する 

瞧使用するアプリケーション 

@ PhotoStand (フォトスタンド） 

1クリエ_ 

キーワード 

JPEG ( DCF ) 形式 

_概要 

静止画を次々に自動表示するためのアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

[インス!-ール済み I 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 



本体 ▼ すべて 



S04 S05 S06 

田 □ 回 HM1 
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バソコンから静止画や動画を 
取り込む 

議使用するアプリケーション 

PictureGear 4.6Lite 

(ピクチャーギア 4.6 ライト） [ PCM ] 

_概要 

パソコン上で動画や静止画をクリエ用に変換するためのソフトウエアです。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


_s 園 
園圍圖 

11 


■インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[静止画/動画を楽しむ] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 


高解像度の画像を見る 


議使用するアプリケーション 

; Kinoma Player 

(キノマプレイヤー） [^7 リエ用 j 


_概要 

動画や静止画をデジタル音声と一緒に再生できるアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

インス!-ール済み 





Kinoma Play er へようこそ 
Kinoma Player を使って、ビデオ 
オーデイオ ■ アニメーションの 
再生をお楽しみください。 

C20 


♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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クリェに高解像度の画像を送る 


m 使用するアプリケーション 

Kinoma Producer 

(キノマプロデューサー) fpc 用) 


_概要 

デジタルメディアコンテンツをクリエで再生できるように変換するソフトウェアで 
す。 

m ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


■ インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[静止画/動画を楽しむ] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 


住所や電話番号を管理する 

m 使用するアプリケーション 
M アドレス [クリエ用] 

■ 概要 

名前、住所、電話番号などのアドレス情報を 
管理できるアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

インス!-ール済み 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 


▼ すべて 

&ソニ 

一， 太郎 

険索： 
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8:00 

9:00 

10:00 

11:00 

画 SONY ビルで待ち合わせ 

13:00 


RilH fim ) (■カレング -) 灰 




日程や予定を管理する 

»使用するアプリケーション 
.■厚予定表 [クリエ用 j 

_概要 

会議や出張など、さまさ'まな予定を効率よく 
管理するためのアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

[インス!-ール済み I 

+詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 


処理する仕事や用事を管理する 

使用するアプリケーション 


To Do (トウードウー）Iクリエ用| 


□ 1 レポートの提出 


概要 

しなければならなしヽ仕事や忘れると困る用事を一覧 
で表示したり、買い物リストなどとして使うことの 
できるアプリケーションです。仕事や用事に優先度 
をつけて表示することもできます。 


[新規】 r 詳細".] f 表示…] ぬ 


ご使用にあたり 


インス!-ール済み 


+詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


03/1/1 


BSBD 
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メモをとる 

■舞用するアプリケーション 
メモ 帳 [クリエ用) 

_概要 

簡単なメモをとったりソ r ノコンで作成した文書 
ファイルを本機で表示できるアプリケーションで 
す。 

m ご使用にあたり 



インス!-ール済み 


►詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


画像にらくがきする 

瞧使用するアプリケーション 

CUE Paint (クリエ ペイン ト） 


クリエ用 


■概要 



クリエ本体または“ メモリースティック”内に保存された画像に手書き入力するた 
めのアプリケーションです。画像に文字や記号を書き足す以外に、白いキャンバス 
にお絵描きを楽しむこともできます。 

ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


インス I -ール CD - ROM のメニュ_ 

[静止画/動画を楽しむ] 


>1 羊しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 
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計算機として使う 

議使用するアプリケーション 
參電卓 [クリエ用1 

_概要 

基本的な計算ができます。数値を電卓メモリに保存し 
たり、メモリから呼び出したりできます。 

m ご使用にあたり 

I インス!-ール済み I 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 


0 



辞書を引く 


_使 

彩 


使用するアプリケーション 


辞書泛リエ用） 


■概要 

辞書データを利用して、単語の意味や英単語などを 
調べることができます。 


辞書(本体) 


happy | 

【形】①幸福な，幸運な澡しい，う| 
れしい _{ 【類】 fortunate,lucky} | 
1【反】 unhappy}/We are now ■ 

very happy 私たちはいまはたい 
へん幸福です /a happy smile うれ 
しそうな微笑 

A Happy New Year? あけましてお 
めでとう 

Happy birthday to you!(Many ， 



m ご使用にあたり 


[インス!-ール済み I 


辞書データは 


インス I -ールが必要です 


♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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メールを やり取りする 

_使用するアプリケーション 

；：；^ ；| CUE MaiK クリエメー iW 


クリエ用 


■概要 


クリェ用の電子メ ールアプリケーシヨンです。 


ご使用にあたり 


『受信 


30[ MttlA ] 件名 


if イ 南全逆 Effla 


インス I -ールが必要です 


■ インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[インターネットを楽しむ] 

今詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


ホームページを見る 


_使 

M 


使用するアプリケーション 

Xiino (ジーノ） 


クリエ用 


11部 M ぎ 


XflNb 

Version 2.1 SJ 
Build 2002 -0819-11 


キーワード 

ホー厶ページ、インターネット、 WVWV ブラウザ 


©1 


〇]選択 I 函和|争 fifloiros あ 


■概要 


クリェ用のホー厶ページ閲覧アプリケーシヨンです。 


ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


インス I -ール CD - ROM のメニユ ■ 

[インターネットを楽しむ] 


今詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 
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ネットワークの設定をする 

議使用するアプリケーション 

猶 NetISS 

(ネット設定)リエ用] 


_概要 


定を反映」 （ 詳細 JC 新規」 


プロバイダから送られてきた設定資料を見ながら、クリエでインターネット設定 
をするためのアプリケーションです。 

ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


インスIル CD-ROM のメニユ_ 

[インターネットを楽しむ] 


+詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


ホームページを巡回して情報を 
収集する 

»使用するアプリケーション 

Xnno Cruiser 

(ジーノクメレーザー） [PCffl] 


_概要 

パソコン上でお気に入りのホー厶ページを自動巡回して、収集したデータをクリ 
エに転送するためのソフトウェアです。 

m ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


_インスIル CD-ROM のメニュー 

[インターネットを楽しむ] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 



.ノ'，二 | 


イソターネット 


定定定定定定定 
設設設設設設設 

IKIKIKIKIKIKIK 

(7f(?f(7fIb>(7f(7f(?f 
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八。ソコンのインターネット接続 
設定をクリエで利用する 

隱使用するアプリケーション 

^ CLIE インターネット設定 


設定オプション 



(クリエインターネット設定) [ PC 用] 

■概要 

パソコンでインターネットへの接続に使っている設定を 
クリエでの接続用に利用するためのソフトウェアです。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


_インス I ル CD - ROM のメニュー 

[インターネットを楽しむ] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


パズルゲームを楽しむ 

m 使用するアプリケーション 

画 Bejeweled 


(ビジ ユエル ド）1クリエ用1 


■概要 



Bejeweled は簡単な操作で宝石を消していくパズルゲームです。 
美しいグラフィックと楽しい音が特長です。 

ご使用にあたり 


インス!-ール済み 


♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 
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世界時計を表示する 

議使用するアプリケーション 

World Alarm Clock 

(ワールドアラームクロック） 


クリエ用 



日本® 15:42 01/7/4 


火曜 ii 



) 



) 



_概要 

世界の時刻を表示します。アラー厶時計としても使うことができます。 

m ご使用にあたり 


インス I -ールが必要です 


_インスIル CD-ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 


テレビの番組表を見る 


»使用するアプリケーション 


TVsca P e 


(テイービースケープ) 


リエ用I 


▼ 02/4/23 (火） 


▼ CUE チヤソネル ▼15:00 

15:00ブロ野球中継 - 

「ランナーズ対ライトスピ 
18:15 [ニュース] 


18:30特番「春からの新番組」 
楽しい番組が続々登場！ 
20:00スモールマウンテン 

20:30 [天気] 

20:35 ヒューマソドキュメント21 


新機種開発の裏の裏 
22:00ファーストイソブレツシヨ 





_概要 


テレビ番組表をクリエで見るためのアプリケーション 

です。番組情報サイト「テレビ王国」 （ http :// www . so - net . ne . jp / tv /) で提供される 
番組表や内容紹介をクリエで見ることができます。 


_ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


パソコンとの連携が必要です 


_インスIル CD-ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 
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地図を持ち出す 

隱彳声用するアプリケーション 

熟 Navin f You Pocket 

(ナ ビン ユーポ ケッ ト） (クリエ用 j 

キーワード 

地図、ポイントデータ、 GPS 

•概要 

バソコンで切り出した「 Navi n 1 You 専用マップ」地図ディスクのデータをクリエ 
で見るためのアプリケーションです。 

地図データは付属の MapCutterVersion 2.1 を使ってパソコンで切り出し、“メ 
モリースティック”経由でクリエに転送します。 


ご注意 


メモリースティック GPS モジュールをお使いの際には GPS モジュール付属 
の CD-R 〇 M ではなぐ本クリエに付属する CD-R 〇 M から Navin 1 You 
Pocket Ver 2.1 および MapCutter Ver 2.1 をインス!ルしてご使用くださ 

し、。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


「“メモリースティック”が必要です （64 MB 以上推奨）1 

_インス I ル CD - ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 
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バソコンで地図を切り出して、 

クリエに送る 

議使用するアプリケーション 

MapCutter (マップカッター） 

[PC 用） 

キーワード 

地図、ポイントデータ 

_概要 

クリエの Navin 1 You Pocket で使用する地図データを“メモリースティック”に切 
り出します。 



ご注意 


本機に付属する地図データはサンプル版です。 

お使いになる際は、ゼンリン社製 「 Navin 1 You 専用マップ」（ゼンリン社 URL ： 
http :// www . zenrin . co . jp ハをお買い上げください。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


[“メモリースティック”が必要です (64 MB 以上推奨）] 


_インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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クリエと“メモリースティック” 
とで、デ _ 夕をやり取りする 

隱使用するアプリケーション 

Memory Stick Gate 


(メモリーステイツクゲイト）1クリエ用| 



▼ 本体 

/PALM/PROGRAMS/MSFILES 

name 

iTsize 

▼Address Book 

108K ©f 
0.2K ! 

AddressDB 

▼ATOKProp 

ATDBDCLT 

34.2K e> 隱 
0.2K I 

ATDBIPLT 

0_7K | 

ATDBPPLT 

0.5K 1 

▼•_BDAH__ files 

ei 

□ 11428 K Free j. 〇 57904 K Free , 

:すべて選択) belect:0 

size:0.0K 

r 選択解除 h コピー! r 移動 K 削除 T 


■概要 

クリエに挿入した“ メモリースティック”とクリエ本体の間や、“メモリースティッ 
ク”内でデータをやり取り（コピー、移動、削除）するためのアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 


インス!^ール済み| r メモリースティック”が必要です ] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 


“メモリースティック”にバック 
アップをとる 

瞧使用するアプリケーション 

分 Memory Stick Backup 

(メモリーステイツクバツクアップ） 


クリエ用 


日時 


サイズ DB 数 


也 


リストア 


■概要 

アプリケーションやデータをまとめて“メモリースティック”にバックアップでき 
ます。 

m ご使用にあたり 


インス!^ール済み 1じメモリースティック”が必要です] 

+詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧ください。 
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パソコンからクリエの“メモリー 
ステイック”を利用する 

議使用するアプリケーション 

Memory Stick Import 

(メモリーステイックインポート） 

1クリエ用 j 

Memory Stick Export 
(メモリーステイツクェクスポート) 
[PC 用」 



パソコンと接続しました。 

メモリーステイックを 
抜かないで下さい T 

e. mi 

r 切断する I 


_概要 

クリエに挿入した“メモリースティック”に、パソコンから HotSync を使わずにア 
プリケーシヨンをインストールしたり、データをコピーすることができます。 


■ ご使用にあたり 


p メモリースティック”が必要です I 


Memory Stick Import: 
Memory Stick Export: 


[インス!-ール済み] 


インス!-ールが必要です 


_インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[データを管理する] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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“メモリースティック”内の 
アプリケーションを自動的に起動する 

用するアプリケーション 

| Memory Stick Autorun 

(メモリースティックオートラン） 

1クリエ用] 

キーワード 

prc ファイル、 pdb ファイル 

_概要 

クリエに“メモリースティック”を入れたときに、あらかじめ設定した 
アプリケーションを自動的に起動するためのアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 

[インス!-ール済み M “ メモリースティック”が必要です| 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」をご覧くださし、。 


Microsoft ® Word / Exce ■の 
データを使う 

B 使用するアプリケーション 

騎 Documents To Go 
(ドキユメンツトウーゴー） 

1クリエ用] 「 PC 用 

• キーワード 

doc 形式、 xls 形式、 txt 形式 

■ 概要 

Microsoft Word/Excel のデータを、クリエで閲覧したり、簡単な編集ができるア 
プリケーションです。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


m インスI-ール CD-ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」および 「Documents To 
Go 」 のヘルプをご覧ください。 


Documents To Go 

使い方のヒント 


翁 


上の画像をタッブすると拡大表示されます。 

このドキユメ:/卜内を上下に移動)するには、デ J V-i 
の上下スクロールポタンまたは画面の右にあるスご 
□ールパーを使用します。 


はじめに 

二終 [Alll K\ 


自動起動設定 


name 

size 



□ 2817K 空き [M 

■ 63280K 空き， 

select:0 

size:0.0K 

▼自動起動アブリ選択 
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Microsoft ® Outlook と 
データをやり取 0 する 

»使用するアプリケーション 

Intellisync Lite for Sony 

CLIE (インテリシンクライト 
フオーソニークリエ） fPC 用1 



_概要 

Microsoft Outlook のデータを、クリエの「予定表」や「アドレス 」、 「To Do 」 などと 
連携するためのソフトウェアです。 


_ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 


パソコンとの連携が必要です 


_インス I -ール CD - ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーションマニュアル」および 「Intellisync Lite 
for Sony CUE 」 のヘルプをご覧ください。 


クリエで電子書籍を閲覧する 

使用するアプリケーション 

0^ PooK (ブーク ） f クリエ 用 j 

• キーワード 

dotBook 形式 、 PooDOC 形式 、 Doc 形式、 
テキスト形式 


_概要 

PooDOC 形式のほか、一般的な Doc やテキスト形式にも対応している電子書籍閲 
覧用のアプリケーションです。 

m ご使用にあたり 


インス!-ールが必要です 



_インス I ル CD - ROM のメニュー 

[クリエを使いこなす] 

♦詳しくは、 パソコンで見る「クリエアプリケーシヨンマニュアル」をご覧くださし、。 
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トラブルが起こる前に 


/ X ックアップのおすすめ 

予期しないトラプルが起きたときのために、こまめにデータの複製をとっておくこ 
と（バックアップ）をおすすめします。万ークリエを初期状態に戻す必要のあるトラ 
プルが起きたときでも、常にバックアップをしておくことで、クリエを最後にバック 
アップした状態へ復帰させることができます。 

『Memory Stick Backup』 によるバックアップ 

付属の 「Memory Stick Backup 」 を使って“メモリースティック”へバックアップす 
ることができます。クリエと“メモリースティック”だけで簡単にバックアップでき 
る便利な方法です。 

♦“メモリースティック”（別売り）が必要です。 

詳しくは、 「クリエ読本」の「クリエのデータをバックアップする」をご覧ください。 

HotSync によるノ Vックアップ 

HotSync を行うたびに、クリエ本体のデータはパソコンにバックアップされます。 
八ードリセットなどによってクリエ本体内のデータが失われても、 HotSync するこ 
とでバックアップしたデータが復帰します。 

ただし、以下のアプリケーシヨン/データは HotSync ではバックアップされません。 

• 赤外線通信または“メモリースティッグ’から転送したアプリケーシヨン/データ 
• 追加でインス!ルした一部のアプリケーションやドライパ、アプリケーション 
の一部の データ 

バックアップできないアプリケーションに関しては、各アプリケーションの取扱説 
明書に記載されています。 



79 













トラブルを解決するには 

本機を操作していて困ったときや、トラブルが発生したときは、あわてずに下記の流 
れに従ってください。 

また、メッセージなどが表示されている場合は、書きとめておくことをおすすめします。 

手順1「困ったときは Q & A 」 や 

各アプリケーシヨンのマニュアルで調べる 

• 「困ったときは Q & A 」 をチェックする。 

• この取扱説明書やパソコンのデスクトップ上にある[クリエマニュアル 
PEG - SJ 33] アイコンをダブルクリックしてアプリケーシヨンの情報を見る。 


手順2ホームぺージの「カスタマーサポート」で調べる 

ネットコミユ ニケーシヨ ンカスタ マー リンクのホー厶 ページ 
( http :// www . nccl . sony . co . jp /) では、トラブルの解決方法や疑問の解消に役 
立つ情報のほか、最新プログラムのダウンロード提供や、周辺機器との接続情 
報などを掲載しています。パソコンのデスクトップ上の[クリエ困ったときは 
PEG - SJ 33] アイコンをダブルクリックしてください。 


手順3それでもトラブルが解決しないときは 

次ページをご覧の上、ネット コ ミユニケーシヨンカスタ マーリ ンク 
(クリエ専用サポートセンター）またはお買い上げ店にご相談ください。 


ご注意 


Pa I m 0 S 用に開発されたアプリケーションは、何千種類もあります。弊社ではそれ 
ら他社製のアプリケーションについて動作保証をしていないため、サポートは行っ 
ておりません。 

他社製のアプリケーシヨンで問題が生じた場合は、そのアプリケーシヨンの開発元 
または発売元にお問い合わせください。 
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お問い合わせ先 

Documents To Go に関して： 

サポート情報 

http://www.dataviz.com/DXTGTECHsonyjp/ 

PooK に関して： 

最新情報 

http://www.architump.com/ 

サポート情報（メールでお問い合わせください） 
support@architump.com 

Intellisync Lite for Sony CUE に関して： 

サボート情報 

http://www.pumatech.co.jp/clie/ 

AT0K に関して： 

AT0K ユーザー ズページ 

(Palm 機器で AT0K をお使いのユーザー様向けに、役立つ情報をご提供していま 
す） 

http://support_justsystem_co.jp/ 

Xiino / Xiino Cruiser に関して： 

サボート情報 
http://www.ilmx.co.jp/ 

Kinoma Player / Kinoma Producer に関して： 

サポート情報（メールでお問い合わせください） 

support-j@kmoma.com 

Bejeweled に関して： 

サポート情報（メールでお問い合わせください） 
support@astraware.com 


次のページにつづく 



]l 0 yc (vwt9+ 
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その他の情報 


使用上のご注意 


取り扱いについて 

本機の取り扱いについては、以下の点にご注意ください。 

• 本機の画面および Graffiti 入カエリアに傷をつけないようにしてください。画面を 
タップするときは、付属のスタイラスまたは先端がプラスティックのペンを使用 
してください。 

故障の原因となりますので、通常のペンや鉛筆、その他の突起物は絶対に使用しな 
いでください。 

• 本機を雨または湿気にさらさないでください。ボタンやスイッチの隙間から内部 
に水が入り込み、故障の原因になります。 

• 本機を落としたり、強い衝撃を加えたりしないでください。また、本機をズボンの 
ポケットに入れないでください。 

画面のガラスが割れることがあります。 

• 本機を以下のような場所に放置しないでください。故障の原因となります。 

-極端な高温または低温の場所 

特に、炎天下で自動車のダッシュボードの上や、ヒーターなどの暖房機器の近 
くにはご注意ください。 

—極端にほこりが多い場所 
-湿度が高い場所やぬれた場所 


本機のお手入れ 

本機のお手入れの際は、乾いた布を使用して軽く拭き取ってください。 

スタイラスのお手入れ 

汚れたスタイラスで画面をタップしたりドラッグしたりすると、表面を傷つける原 
因となります。 

スタイラスが汚れたら、乾いた布を使用して軽く拭き取つてください。 
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バッテリ充電についてのご注意 

バッテリの充電時間について 

• バッテリが完全に空のときは、充電に約4時間かかります。 

• 本機を毎日充電している場合は、1回の充電にかかる時間を短くすることができ 
ます。 

• 充電を実行している間も、本機に入力した情報を見たりすることができます。 

• 充電をしないで放置し、内蔵電池の残量がなくなると、お買い上げ後に本機に記録 
したデータは消去されます。 


フル充電したときの使用時間のめやす 

• 音楽再生機能を使用しない場合、約17日使用できます（バックライトオフで1日 
30分間、「予定表」などの PIM アプリケーションを使用した場合)。 

• HOLD スイッチを解除してソ ゞ ックライトを最大にした状態で音楽を連続再生し 
た場合、約4時間使用できます。 

• HOLD スイッチを HOLD 状態にして音楽を連続再生した場合、約10時間使用でき 
ます。 

• 使用時間はご利用環境およびご利用条件、利用するアプリケーションによって異 
なります。 

♦詳しくは、 88ページからの「主な仕様」をご覧ください。 

バッテリを節約するには 

• 明るい場所ではソ ゞ ックライト機能を使用しないようにします。 

♦バックライト機能の入/切について詳しくは、 「 POWER / HOLD スイッチ」 

(29 ページ）をご覧ください。 

• 一定の時間放置すると自動的に電源が切れる[自動オフまでの時間]の設定時間を 
短くします。 

♦詳しくは、 「クリエ読本」の「クリエの設定を変更する（環境設定）：自動電源オフ 
までの時間を設定する」をご覧ください。 

•「Audio Player 」 で音楽を再生したり、別売りのモパイルコミュニケーションアダ 
フターを使用すると、バッテリの減りが早くなります。 

周辺機器ご使用時のご注意 

周辺機器を使用中に「充電池の電力低下」の警告が表示された場合は、すみやかにご 
使用を中止してクリエ本体を充電してくださしヽ。そのまま使用し続けると、クリエ本 
体内のデータが失われる場合があります。 
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バツテリ残量が少なくなると 

• バツテリの残量が少なくなると、画面に下のような警告メツセージが表示され、 
“メモリースティック”の操作や液晶画面の輝度調整ができなくなります。 



充電池の電力低下 

也 

電池の残りが少なくなつてき 
ています。本体を充電してく 
ださい。 

( 0 K 

コ 


HotSync を実行して本機内のデータをパソコンにバックアップしてください。同 
時に本機を充電することによって、誤ってデータが消去されることを防止できま 
す。 

• POWER / HOLD スイッチを POWER 方向にスライドしても電源が入らないときに 
は、すぐに充電を開始してください。 

• 充電量とバッテリ残量表示は必ずしも一致しません。余裕を持って充電するよう 
にしてください。 

• バッテリは交換する必要はありません。バッテリ残量が0になった場合は、すみや 
かに充電を開始してくださしヽ。絶対に本機を分解してバッテリを取り出したりし 
ないでください。 

バッテリを廃棄するときは 

本機で使用している電池は、リサイクルができるリチウムイオン充電池です。本体を 

廃棄する場合は、地方自治体の条例に定められた方法に従って処理していただくと 

ともに、電池のリサイクノレ処理をお願いいたします。詳しくは11ページをご覧くだ 

さい0 


バッテリ残量が 0 のまま放置しないでください 

バッテリ残量が0の状態（液晶画面のバッテリ残量表示が i b の状態）が続く 
と、本機内のデータが消去されます。本機はこまめに充電してお使いになること 
をおすすめします。 


その他 

長時間電源を入れたままにしておくと、本体があたたかくなりますが故障ではあり 
ません。 
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保証書と アフターサービス 


保証書 

• この製品は保証書が添付されています 
ので、お買い上げの際、お買い上げ店か 
らお受け取りください。 

• 所定事項の記入および記載内容をお確 
かめの上、大切に保存してください。 

• 保証期間は、お買い上げ日より3か月間 
です。カスタマー登録していただいたお 
客様は1年間になります。 


アフターサービス 

調子が悪いときはまずチェックを 

この取扱説明書をもう一度ご覧になって 
お調べください。 

それでも具合の悪いときはネットコ 
ミュニケ ーシ ヨンカスタ マー リンク 
(クリエ専用サボートセンター）へご 
連絡ください 

ネットコミュニケーシ ヨンカ スタマーリ 
ンク（クリエ専用サポートセンター）につ 
いては、添付の「クリエサービス • サボート 
のご案内」をご覧ください。 

保証期間中の修理は 

保証書の記載内容に基づいて修理させて 
いただきます。ただし、故障の原因が不当 
な分解や改造であると判明した場合は、保 
証期間内であっても、有償修理とさせてい 
ただきます。 

詳しくは保証書をご覧ください。 


保証期間経過後の修理は 

修理によって機能が維持できる場合は、ご 
要望により有料で修理させていただきま 
す。 

修理について 

当社では パーソナルエンター テインメン 
トオーガナイザーの修理は引取修理を 
行っています。当社指定業者がお客様宅に 
修理機器をお引き取りにうかがい、修理完 
了後にお届けします。詳しくは添付の「ク 
リエサービス • サポートのご案内」をご覧 
ください。 

データのノ \:ックアップのお願い 

修理に出す前に、記録媒体のプログラムお 
よびデータは、 HotSync などでお客様にて 
バックアップされますようお願いいたし 
ます。弊社の修理により、本体および“メモ 
リースティック”内のプログラムおよび 
データが万一消去あるいは変更された場 
合に関しても、弊社は一切の責任を負いか 
ねますのであらかじめご了承ください。 
なお、記録媒体そのものの故障の場合に 
は、プログラムおよびデータの修復はでき 
ません。 

部品の交換について 

この製品はイ修理の際、交換した部品を再 
生、再利用する場合があります。その際、交 
換した部品は回収させていただきます。 
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部品の保有期間について 

当社ではパーソナル エンター テインメン 
トオーガナイザーの補纟爹用性能部品（製品 
の機能を維持するために必要な部品）を、 
製造打ち切り後6年間保有しています。 

この部品保有期間を修理可能の期間とさ 
せていただきます。保有期間が経過したあ 
とも、故障箇所によっては修理可能の場合 
がありますので、ネット コミュニケー シヨ 
ンカスタマーリンク（クリエ専用サポート 
センター）にご相談ください。 

ご相談になるときは次のことを 
お知らせください 

型名および製造番号は、本体背面または保 
証書に記載されています。 

• 型名： PEG-SJ33 
• 製造番号： 

• 故障の状態:できるだけ詳しく 
• 購入年月日： 




主な仕様 


本体 

0 S 

日本語版 Palm OS ® Ver .4.1 

CPU 

DragonBall Super VZ 66 MHz 

メモリ 

16 M バィト （ SDRAM ) 

ユーザー使用可能領域:約 15 M バィト 

インターフェース 

インターフェースコネクタ 

赤外線 ( l 「 DA (1.2)) 

“メモリースティック”スロット 

ディスプレイ 

バックライト搭載半透過型 TFT カラー 
液晶ディスプレイ、 320 x 320 ドット、 
65,536色表示 

その他の機能 

FM 音源 

モノラル スピーカー 

外形寸法（最大突起含まず） 

約 72.5 x 107.8 x 22 mm 

質量 

本体約 172 g 
(付属スタイラス含む） 


推奨動作温度 

5 °C 〜 35 °C 

オーディオ再生周波数特性 

20 Hz 〜20,000 Hz 

再生信号圧縮方式 

ATRAC 3方式、 

MP 3 方式 (32 〜320 kbps ) 

再生サンプリング周波数 

44.1 kHz 

出力端子 

へッドホン•ステレオミニジャック 

電源 

付属 AC パワーアダプター： 

DC 5.2 V (専用コネクタ） 

(付属電源コードは AC 10 0 V 用） 
バッテリ： 

内蔵型リチウムイオンポリマー充電 
池 

電池持続時間 

PIM 動作時： 

17日 

(バックライトオフで、1日30分間、 
「予定表」など、 PIM アプリケーシヨ 
ンを使用した場合） 

9日 

(バックライトオンで、1日30分間、 
「予定表」など、 PIM アプリケーシヨ 
ンを使用した場合） 
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オーディオ連続再生時： 

約10時間 

( HOLD スイッチを HOLD 状態にし 
て、音楽を再生した場合） 

約4時間 

( HOLD スイッチを解除にしてソ又'ッ 
クライトを最大にした状態で音楽を 
再生した場合） 

* 使用温度、使用状態により電池持続 
時間は異なります。 

最大録音時間 

ATRAC 3方式： 

128 M バイトの“マジックゲートメ 
モリースティック”使用時 
約120分（ビットレート132 kbps ) 
約160分（ビットレート105 kbps ) 
約240分（ビットレート66 kbps ) 
MP 3 方式： 

128 M バイトの“メモリーステイツ 
ク”使用時 

約170分（ビットレート96 kbps ) 
約130分（ビットレート128 kbps ) 
約65分（ビットレート256 kbps ) 


パソコンに必要な 
システム構成 

CUE Palm Desktop ソフトウェアおよ 

び、付属の CD - ROM に収録されてい 

るソフトウェアを使うには、以下のシ 

ステ厶のバソコンが必要です。 

• OS ： Microsoft Windows 98 
Second Edition、Windows 
Millennium Edition、Windows 
2000 Professionals Windows XP 
Home Edition、Windows XP 
Professional 

• CPU:Pentium II 400 MHz 以上 
(Pentium III 500 MHz 以上推奨) 

• RAM :96 MB 以上 （128 MB 以上推 
奨、ただし Windows XP の場合は 
256 MB 以上推奨） 

• 八ードディスクドライプ： 150 MB 以 
上 (350 MB 以上推奨） 

• ディスプレイ ： High Color 以上、 

800 x 600ドット以上を推奨 

• CD - ROM ドライブ 

• USB ポート 

• マウスかトラックパッドなどのポイ 
ンテイングデバイス 


仕様および外観は、改良の為予告なく変更 
することがありますがご了承ください。 
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ア行 


アドレス . 

...53, 65 

ア フターサー ビス . 

. 86 

アプリケーション 


インストール方法 . 

. 60 

起動れ . 

. 39 

終了する . 

. 40 

「クリエアプリケーション 


マニュアル」の使いかた . 

. 58 

インターネットに接続する . 

. 56 

音楽を聞く . 

. 49 


力行 


廿部の/ょ X -. 

■ ■■16 

画面の見かた 


明るさ調節アイコン . 

...38 

キーボードアイコン . 

…38 

バッテリ残量表示 . 

...37 

文字入カアイコン . 

...37 

基本操作 


ジョグダイヤルの使いかた . 

…28 

スタイラスの使いかた . 

…27 

クリエの楽しみかた 


インターネットに接続する . 

…56 

音楽を楽しむ . 

...49 

住所や電話番号を管理する . 

...53 

スケジュールを管理する . 

■ ■■51 

バソコンの予定表やアドレスと 


連携れ . 

…54 

Microsoft ⑨ Word ゃ 


Microsoft ® Excel の 


ドキュメントをクリエで見る . 

■ ■■55 


難 . 4 


サ行 


再起動（リセット） 

ソフトリセット . 33 

八ードリセット . 34 

時刻の設定 . 23 

龍 . 68 

準備する 

充電する . 19 

初期設定をする . 22 

側 . 88 

初期設定をする . 22 

ジョグダイヤル . 28 

スクロール ボタン . 31 

スタイラス . 22, 27 

赤外線通信ポート . 31 


夕行_ 

タイムゾーンの設定 . 25 

タップする . 23, 27 

通信アダプター . 21 

通信アダプターアタッチメント . 21 

電源を入れる . 22, 29 

電源を切る . 29 

M. 68 

ドラッグする . 28 


八行 


パソコンと連携して使う 

クリエとパソコンをつなげる . 45 

クリエのユーザー名を設定する . 46 

ソフトウェアをパソコンに 

インストールする . 42 

バックアップ . 79 

バッテリ充電 . 84 

日付の設定 . 24 

ヒントアイコン . 37 

フラグアダプター . 20 

フラグアダプターアタッチメント . 20 

フロバイダの設定を行う . 56 

保証書 . 86 
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マ行 


. 67 

“メモリースティック”スロット . 32 

“メモリースティック”ランプ . 32 

“メモリースティック”を入れる . 32 

“メモリースティック”を取り出す . 32 

文字の入力方法 . 41 


ヤ行 

ユーザー名を設定する . 46 

予定表 . 51, 66 


ラ行 

リサイクル . 11 

リチウムイオン電池 . 11 


アルフアベツト順 


AC アダプター . 19 

Audio Player . 61 

B 

BACK ボタン .31 

Bejeweled .71 

c 

CUE Mail .69 

CUE Paint .67 

CUE Palm Desktop .42 

CUE インターネツト設定 . 71 

D 

Documents To Go .55,77 

H 

HotSync .47 


Intellisync Lite for Sony CUE .78 

K 

Kinoma Player .64 

Kinoma Producer .65 

L 

LED .30 


次のページにつづく 
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索引（つづき) 


M 


MapCutter . 74 

Memory Stick Autorun .77 

Memory Stick Backup .75 

Memory Stick Export .76 

Memory Stick Gate .75 

Memory Stick Import .76 


N 

NaviiV You Pocket .73 

Net 設定 .70 


P 

PhotoStand .63 

PictureGear 4.6 Lite .64 

PictureGear Pocket .63 

PooK .78 

POWER/HOLD スイッチ .29 


s 

SonicStage 1.5.61 

Sound Converter .62 

Sound Utility .62 


T 

To Do .66 

TVscape .72 

u 

USB ヶーブル .45 

USB 端子 .45 

w 

World Alarm Clock .72 

X 

Xiino .69 

Xiino Cruiser .70 




この説明書は、本文に無塩素漂白紙の100%古紙 
再生紙と VOC (揮発性有機化合物）ゼロ植物油型 
インキを使用しています。 
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最新サボート情報は 

クリエ本体とクリエ用周辺機器、および付属のソフトウエアに関する最新情報は、 

ネットコミュニケーションカスタマーリンクの機種ごとのサポート情報をご覧くださし、。 
また、クリエ用周辺機器をお使いになる場合は、下記サイトのダウンロードページから 
最新のソフトウエアを入手してください。 

ネットコミュニケーションカスタマーリンク 

# http://www.nccl.sony.co.jp /♦ 機種ごとのサポート情報へ 

付属の取扱説明書もあわせてご覧ください。 

「クリエサービス • サポートのご案内」 

「困ったときは Q & A 」 

クリエのさらに楽しい使いかたは 

下記のホー厶ページをご覧ください。 

• http://www.sony.jp/CLIE/ 



使いかたのご相談、技術的なお問い合わせは 

ネットコミュニケーションカスタマーリンクへ 

• 0466-30-3080 

カスタマー登録、一般的なお問い合わせは 

ソニー カスタ マー 専用デスクへ 

• 0466-38-1410 

お電話の前に、必ず付属の「クリエサービス•サボートのご案内」をご覧ください。 


http://www.sonv.co.jp/ 






